การเพิ่มเพิ่มปุ่มบน Toolbar
1. 
Toolbar เป็น interface ที่ทำให้ผู้ใช้เกิดความสะดวกสบายสามารถเข้าถึงการทำงาน(functions)ต่างๆของโปรแกรมได้อย่างรวดเร็วโดยการคลิกที่ปุ่มบน Toolbar  ในโปรแกรมสามารถมีได้หลาย toolbar แต่ในที่นี้จะพูดถึงเฉพาะวิธีการเพิ่มปุ่มบน toolbar หลัก (IDR_MAINFRAME) เท่านั้น

2. 
ในการเพิ่มปุ่มและการทำงานสำหรับปุ่มนั้นบน Toolbar สามารถทำได้ดังนี้
3. ทำการแก้ไขเพิ่มเติม Toolbar resource โดยการเลือก IDR_MAINFRAME แล้ว double click
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แล้วจะปรากฏ toolbar  template บน resource editor ทางขวามือดังข้างล่าง
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คลิกที่ปุ่มว่างบน template แล้วทำการ edit ปุ่มเพิ่มขึ้มมาใหม่ 2 ปุ่มดังข้างล่าง
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Double click ที่ปุ่มใหม่ที่ละปุ่มเพื่อกำหนด ID แก่ปุ่มดังนี้
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5. เพิ่มและตั้งค่าเริ่มต้นตัวแปรชื่อ m_nPrimitiveType เป็นสมาชิกของ CchildView 
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แล้วทำการ intinitalize ค่าของ m_nPrimitiveType ใน constructor ของ CchildView

CChildView::CChildView()

{


bStartValid = FALSE;


m_nPrimitiveType = 0;

6. }
7. Map ทั้ง COMMAND และ UPDATE_COMMAND_UI messages ของปุ่มให้กับ CchildView  โดย Class Wizard ถ้าท่านทำขั้นตอนนี้ได้ถูกต้องแล้วก็จะปรากฏเห็น 4 ฟังก์ชั่นต่อไปนี้เป็นสมาชิกของ CChildView class บน Class View ทางซ้ายมือ 

- OnLineDraw()

- OnUpdateLineDraw(CCmdUI* pCmdUI)

- OnCircleDraw()

- OnUpdateCircleDraw(CCmdUI* pCmdUI)

8. 
9. ทำการ Edit ฟั่งก์ชั่นทั้ง 4 ตามข้างล่าง
void CChildView::OnLineDraw() 

{


m_nPrimitiveType = 0;

}

void CChildView::OnUpdateLineDraw(CCmdUI* pCmdUI) 

{


if(m_nPrimitiveType == 0){



pCmdUI->SetCheck(1);


}


else{



pCmdUI->SetCheck(0);


}

}

void CChildView::OnCircleDraw() 

{


m_nPrimitiveType = 1;

}

void CChildView::OnUpdateCircleDraw(CCmdUI* pCmdUI) 

{


if(m_nPrimitiveType == 1){



pCmdUI->SetCheck(1);


}


else{



pCmdUI->SetCheck(0);


}


10. }
11. Build แล้ว Run โปรแกรมก็จะเห็นดังแสดงข้างล่าง
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ทดลองสลับคลิกไปมาระหว่างปุ่ม Line และ Circle ดู

[image: image9.png]DEENEN N





[image: image10.png]"
D
wiidh

Frompt

T |

HELF

15 Height. [15

[Clear cient areatrClear

E





[image: image11.png] simpleGraphic
Fle Edt View Hep

[-[Ofx]

BEEE]e

IL7Io]

Cleat clent area

T

N[





[image: image12.png]SimpleGraphic





Graphic tools Palette





Color Palette





Editable Area





Toolbar Template








